
野外生存虚拟在线课程系统开发项目

需求参数公示
一、技术标准
（一）具体技术指标要求
	功能
指标
	主要技术参数与要求

	总体要求
	1.开发1套内容完整、操作规范、场景逼真、实用性强的《野外生存》教学虚拟仿真在线教学系统平台，涵盖《野外生存》通用训练科目内容，满足野外生存教学训练基本需求，为老师、学生开展野外生存沉浸式、交互式学习训练提供支撑；

★2.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需包含Web版一套，可通过鼠标、键盘进行交互操作，需支持网页在线访问体验；

★3.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需包含PC版一套，可通过鼠标、键盘进行交互操作，需支持单机或本地局域网环境内运行；

4.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需包含识别植物、猎获动物、水源水质、取火野炊、露营、通过特殊地形6个主要模块；

▲5.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台露营模块应包含VR头盔版，支持通过常见的HMD头显穿戴设备进行沉浸式体验和交互操作；

6.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台应包含后台管理功能，需涵盖用户管理、权限管理、成绩管理等主要功能，需满足老师、学生日常学习训练数据的信息收集、成绩汇总管理等要求；

7. 系统需支持后期可扩展的定制化二次开发需需求，需具备高效的平台业务逻辑扩展；

8. 系统业务流程设计应确保合理，各个任务间的连贯性合理，优先级级别合理。确保没有技术错误，技术缺陷；

▲9. 为满足我方进行课程内容管理及体验的要求，需提供具备国内自主知识产权的虚拟现实内容平台软件1套，可支持将《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台对接至该平台进行管理应用，投标现场需提供相关产品知识产权证明视频演示；

▲10. 虚拟现实内容平台软件需支持在不去除头盔或手柄等硬件设备的情况下进行内容案例的切换，投标现场需提供功能视频演示；

▲11. 虚拟现实内容平台软件应具有较强的软硬件自适应功能，支持多种VR硬件设备适配如：Windows MR、HTC VIVE等，满足多硬件的使用需求。投标现场需提供功能视频演示；

12. 基本框架包括学习训练和实战考核两个模块，并符合系统开发整体设计与我方脚本要求；软件支持Windows系统桌面。

▲13. 制作1个《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台高水平宣传视频，内容包括主讲老师、课程内容、操作方法等情况介绍。

	内容要求
	★1.本课程共分为学习训练和实战考核两个模式，如下表所示，学习包括共分为取水净水、取火野炊、识别采集植物、猎获动物、露营、通过特殊地形六个内容，实践考核模式共分为山地（丛林/沼泽/河流）、沙漠/戈壁、高原（荒原和冰雪地）等三类场景。学习训练模式根据不同地形条件分为30个任务模块，可进行针对性练习。实战考核模式中，通过设计地图路线和情节，在途中收集制作器材，连贯作业完成生存任务。

表1 任务模块分配

科目

山地（丛林/沼泽/河流）

沙漠/戈壁

高原（冰雪地）

取水净水

取水

（1）寻找水源；（2）日光蒸馏器制作；（3）露水收集；（4）植物蒸腾取水。

（2）日光蒸馏器制作。

——

净水

（5）煮沸（海水淡化）；（6）炭沙过滤/虹吸过滤。

取火野炊

取火

（7）钻木取火（火犁取火、藤条取火）。

（8）透镜取火。

（8）冰透镜取火。

野炊

（9）野炊灶及生火：（10）食物处理

（10）垒灶生火

（10）垒灶生火

识别采集植物

可食用

（11）酸模等60种常见可食用植物的识别与采集方法。（12）可食用植物鉴定法则

（11）马兰等10种常见可食植物的识别与采集方法。

（11）地衣等10种常见可食植物的识别与采集方法。
有毒

（11）商陆等30种常见有毒植物的识别。

（11）沙漠玫瑰等10种常见有毒植物的识别。

（11）瑞香狼毒根等10种常见有毒植物的识别。

猎获

动物

（12）常用绳结；（13）压阱、套阱等陷阱构设；（14）捕蛇；（15）捕鱼；

——

——

露营

（16）露营地选择；（17）屋顶形庇护所搭建；（18）吊床制作；（19）猫耳洞构筑等

（16）露营地选择；（20）猫耳洞/地窝子构筑等

（16）露营地选择；（21）冰屋搭建

通过特殊地形

（22）绳索攀登；（23）攀岩；（24）索降；（25）通过沼泽地；（26）扎筏渡河（海）；（27）浮具制作；（28）泅渡

（29）通过流沙地

（30）通过冰雪地
★2.各任务模块功能要求：

（1）寻找水源：通过听/闻/看等方式寻找水源地。

（2）日光蒸馏器制作：按照操作步骤：选择地点——准备器材——挖坑——铺设薄膜完成日光蒸馏器的制作；

（3）露水收集：在合适时机和合适地点，利用袜子、裤腿等棉质材料收集露水；

（4）植物蒸腾取水：选择种类合适的树叶，利用塑料袋、石块、绳子等器材收集水；

（5）煮沸（海水淡化）：按照操作步骤：准备柴火、石头等器材——组装简易灶具(海水淡化装置)——生火煮沸完成。

（6）炭沙过滤/虹吸过滤：按照操作步骤：收集炭、沙、容器、纱布等器材——组装七层炭沙过滤器/虹吸过滤器——过滤完成对水的过滤净化。

（7）钻木取火：收集合适木材、火绒等器材——制作钻板、钻轴——点击鼠标保持一定速率一段时间进行钻木取火。

（8）（冰）透镜取火：在阳光充足的情况下，取下狙击镜（制作中间厚周围薄的冰透镜），将阳光聚集对准火绒，保持一定时间，完成取火。

（9）识别采集植物：完成不同地形下酸模等80种常见可食用植物和50种有毒植物的识别与采集方法，需要开放接口，后期可以增减不同类型的植物。

（10）可食用植物鉴定法则：通过411法则鉴别可食性植物。

（11）野炊灶：利用工兵锹等工具挖设散烟灶；利用石块、砖头等垒灶；利用柴火等生火。

（12）食物处理：利用刀具处理鱼、鸟、蛇、兔子等，然后进行煮食。

（13）常用绳结：利用绳索进行20种常打结和捆绑的方法。

（14）压阱、套阱等陷阱构设：收集木材、绳索等器材，选择合适的布置地点，按照压阱和套阱等陷阱的结构和设置方法构设陷阱，捕获野鸡、鸟、野兔、野猪等。

（15）捕蛇：收集木叉、泥巴等器材，捕获蛇。

（16）捕鱼：制作钓具、收集钓饵、选择钓点进行垂钓；制作鱼网、鱼叉捕鱼。

（17）露营地选择：根据山地、沙漠和高原等不同地形特点，提供不同的露营点供人员进行使用。
（18）屋顶形庇护所搭建：收集木棍、树叶等器材，按照结构特点和流程搭建庇护所。

（19）吊床：利用毛毯、降落伞或床单等制作吊床。
（20）猫耳洞构筑（地窝子）：选择合适地点，按照一定的流程利用工兵锹构筑猫儿洞/地窝子。

（21）冰屋搭建：选择合适地点，利用冰块搭建冰屋。

（22）绳索攀登：选择合适攀登点，利用三点攀登法进行攀登。

（23）攀岩：利用安全绳、D形扣、攀岩绳等进行岩壁攀登。

（24）索降：利用安全绳、D形扣、攀岩绳、8字环等进行岩壁索降。

（25）通过沼泽地：选择合适状态的草块采用合适的速度通过。

（26）扎筏渡河（海）：收集器材，选择合适绳结制作竹筏（木筏）进行渡河（海）。

（27）浮具：利用雨衣、背包绳、脸盆等制作简易浮具。

（28）泅渡：泅渡时个人物品的放置及要求。
（29）通过流沙地：采用合适的方式和路径通过流沙地。
（30）通过冰雪地：采用合适的方式和路径通过冰雪地。

▲3.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需通过专业3D建模软件，制作业务相关地形库元素，需包含山地（丛林/沼泽/河流）、沙漠/戈壁、高原（荒原和冰雪地）3种地形类型，可支持任意选取地形进行训练，各地形整体布局应满足不少于10km2；

①山地地形需包含包含土石路面、道路、桥梁、高山、窄路、陡坡、山溪、河流、洼地、树根、荆棘、藤蔓、草坡、碎石坡、悬崖、雨林、草原、河流、藤曼、水草、泥泞地、湖泊、老河床、草原、树林、木板、树枝、河流及辅景等3d元素；

②高原地形，需包含雪地、冰川、冰爆区、山麓边缘、雪檐等3d元素；

③沙漠戈壁地形，需包含沙漠、流动沙丘、沙陇、砂质洼地、固定沙丘、半固定沙丘、沙漠草、仙人掌、骆驼粪便等3d元素

4.《野外生存》 课程在线虚拟训练系统平台需通过专业3D建模软件，制作业务相关植物库元素，需包含野果类、野菜类、野生菌类、常见有毒类4种植物类型元素；各植物模型应包括根、茎、叶（花），且可以采摘动作；各类型植物应包括有以上3种地形环境的植物种类，具体应与我方脚本为准。

①野果包括1：1还原水稻、茅栗、野樱桃、赤阳子、乌饭树、胡颓子、茅梅、金樱子等30种常见野果类植物3d元素；

②野菜包括1：1还原酸模、苦菜、蒲公英、马兰头、荠菜、水蓼、车前、大车前、萹蓄、竹笋、毛竹、山茱萸、虎耳草、路边青、求米草、百合、忍冬、千里光、马先蒿、绿绒蒿、红景天、独叶草、马先蒿、点地梅等30种野菜类植物3d元素，投标现场需进行不少于3种植物的视频演示；

③野生菌包括1：1还原猴头、香菇、松茸、松露、香菇、鸡枞、小黑菌、铜绿菌、沙老菌、地衣、苔草等20种常见菌类3d元素；

④有毒植物包括1：1还原断肠草、蓖麻、夹竹桃、毒芹、蝎子草、苍耳、商陆、水仙、滴水观音、曼陀罗、漆树、相思豆、美丽胡枝子、青藏乌头、牛泷草、虞美人等50种有毒类植物3d元素；

5.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需通过专业3D建模软件，制作业务相关动物库元素，需包含鱼类等、爬行动物、鸟类、哺乳动物、昆虫等5种动物类型；各种动物可实现静止、运动、被捕猎、死亡等状态，各类型动物应包括有以上3种地形环境的动物品种，具体应与我方脚本为准。

①鱼类等包括1：1还原鲫鱼、草鱼、乌龟、大蟾蜍、河虾等10种3D元素，需制作其动画效果。投标现场需进行视频演示；

②爬行动物包括1：1还原蝮蛇、奎蛇、锦蛇、壁虎、水蛇等10种爬行类3d动物元素，需制作其动画效果，投标现场需进行视频演示；

③鸟类包括1：1还原麻雀、山雀、喜鹊、野鸡等15种鸟类和昆虫3d动物元素。需制作其动画效果，投标现场需进行视频演示；

④哺乳动物包括1：1还原松鼠、猪獾、野猪、羊、老鼠、猴、野兔、熊等20种哺乳类3d模型，投标现场需进行视频演示；

⑤昆虫包括1：1还原蜻蜓、螳螂、竹节虫、蚱蝉、七星瓢虫、蜜蜂、花蝇等10种昆虫类3d模型，投标现场需进行视频演示；

6.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台制作业务相关水源库元素，并实现寻水、制水、净水相关动画功能要求，具体应与我方脚本为准。

①寻找水源要素包括1：1制作苔藓、芦苇、水芹、马莲、黄化、香蕉树、芭蕉树、甘蔗、蚂蚁、蜗牛、蚊子、蜜蜂、黑桦、白桦、山葡萄、酸浆子、芭蕉树、扁担藤、野芭蕉、仙人蕉、沙漠飞禽等20种3D模型；

②制作水源要素1：1还原雨水收集器、海水蒸馏器、日光蒸馏器、植物蒸腾器3D模型；

③净水要素包括1：1还原布碳滤水器、砂碳滤水器、煮沸水、药叶消毒等3D模型等。

7.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需制作5种地形的不同营地库元素，包括临时简陋避身场所、树根避身场所、天然凹坑、圆锥形帐篷、伞形帐篷、半开放式庇身棚、猫儿洞、树坑洞、雪沟、雪房、吊床、雨披单坡避身所、雨披帐篷避身所3D模型，并实现以上营地庇护所、帐篷、洞穴等的制作步骤；

8.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台需制作工具库元素，包含渡河工具、取火工具、野炊工具、猎获工具等3D模型和制作流程、及构件组成的动画与演示，具体应与我方脚本为准。

①渡河工具包括制作反手结等20种常用绳结、5种浮具和5种就便渡河工具等的制作流程及演示。

②取火工具应包括干草、鸟绒毛、桦树皮、细木屑、小树枝、木材、干燥动物、放大镜、火石、手电筒、子弹火药、钻木取火工具、火犁取火工具、击石、藤条等3D模型和制作流程、及构件组成的演示。

③野炊工具应包括散烟灶、石垒灶、饭盒、子弹铁盒、头盔、竹子筒、去鳞的鱼、剖膛的鱼、拔毛的鸟、掏膛的鸟、剥皮的蛇、割头的蛇、取掉内脏的蛇、剥皮的兔子、开膛的兔子、肉等3D模型和制作流程、及构件组成的动画与演示。

④猎获工具应包括制作食物诱饵、鱼竿、刺网鱼叉、压猎、套猎共20种捕食、猎获工具的模型制作流程、及构件组成的动画与演示，制作动物粪便、泥土痕迹、啃食痕迹等动物痕迹的3D模型。

	门户与验收要求
	★1.建立符合购买方虚拟仿真实验教学和成绩的管理门户，能够准确地记录实验步骤、交互内容、时间等训练过程数据，能与mysql或其它数据库进行实时通讯、同步数据。

★2.课程门户是课程上架流程测试的平台，也是课程信息的管理平台，具备课程上架技术测试、课程发布管理、账号管理、统计分析等功能。

3.系统应为B/S模式，支持主流内核浏览器（IE，Chrome等）。

4.账号管理。支持实现角色与功能权限动态绑定与解绑；支持实现用户与角色动态绑定与解绑；支持实现角色管理框架，角色新增、查询、删除等；实现用户账号注册、删除后，信息能主动同步到本项目系统；   实现个性化身份设置信息，用户可自定义；实现统一注册、登录和身份信息管理，并实现用户身份数据同步；

5.统计分析。支持对用户学习数据的统计分析。主要参数有：人数、学习时段、学习成绩、访问次数、排名等，显示方式可多种多样。

6.信息发布管理。发布内容编辑器支持图、文、音频、视频混合排版和编辑后效果预览；实现多级审核流程。

7.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台系统PC版需由编辑端和使用端两个部分组成，编辑端需支持选择地形库、植物库、动物库、水源库等类型并进行部署；

8.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台编辑端需支持设置天气条件，支持设定若干特定条件如露营场地选择、缺水背景等；

9.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端识别植物环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持地图热点查看，静态3d模型等交互查看功能，支持分类、识别等训练考核功能；

10.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端猎获动物环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持地图热点查看，动态3d模型等交互查看功能，支持识别、猎获等训练考核功能；

11.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端水源水质环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持取水、鉴水、净水等训练考核功能；

12.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端取火野炊环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持制作取火工具、无烟灶、食物制作等训练考核功能；

13.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端营地搭建环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持营地选择、营地搭建及其他露营训练等训练考核功能；

14.《野外生存》课程在线虚拟训练系统平台使用端地形训练环节需支持图、文、音视频等理论认知功能，支持地形通过方法、通过动作训练等训练考核功能；
▲15. 为展示供应商技术实力，投标现场需提供demo演示，需包含多地形选择功能，支持选取如高山岩石地形、丛林地形、树林河流地形，并可支持在地形中进行自由漫游行走，投标现场需提供视频演示；

▲16.演示demo需包含小地图热点搜寻功能，支持将动、植物元素热点信息通过小地图进行展示，同时可支持通过鼠标键盘搜寻目标，投标现场需提供视频演示；
▲17.演示demo需包含动、植物识别展示功能，实现的场景的静态查看、场景介绍及动植物的三维独立展示等功能，投标现场需提供视频演示。

▲18.演示VR版demo，针对动、植物交互识别和认知等需求，实现的场景的静态查看、场景介绍及动植物的三维独立展示等功能，投标现场需提供视频演示。



	版权归属权
	★成交供应商协助购买方获取软件著作权授权，软件开发的版权归购买方所有。（响应文件中提供承诺函原件加盖公章佐证）

	系统架构
	1.采用B/S系统架构，满足校园网、互联网远程开放实验教学需要。

2.支持IE、360、主流的浏览器，支持Windows7及以上操作系统。

3.采用主流虚拟引擎制作工具（如Unity3D 5.x版本及以上等），确保技术先进。

4.PC端运行的最大分辨率为4K。

	模型动画技术要求
	1.模型制作，软件中所使用的辅助量读工具、模拟仿真模块中场景内物体和工具均为3D效果，构建与真实物种1：1比例非拟人化、非漫画形象，仿真度高；单个max文件里如有多个物体，需将多个物体打组（单个物体无需打组），静态辅助物体需要attach成一个物体；材质球命名与物体名称一致，材质球的ID号和物体的ID号必须一致；模型制作既要保证逼真的质量又要运行流畅。

2.贴图材质。模型要进行烘焙处理，以生成带有阴影、高光、反射等效果的贴图；所有模型采用实物贴图，并做优化处理，要色彩协调，明暗和冷暖统一，贴图格式为.DDS，进行法线贴图处理来达到最佳的视觉效果；一个物件给一张贴图，颜色贴图不要放在凹凸通道里，一张贴图要占满整个画布，不能出现浪费贴图空间的情况，场景中连续贴图不能看到有明显的缝隙；UV展开要均匀舒展，避免拉伸，最大化提高UV的利用率；材质大小长宽像素为2的次方倍数，贴图大小最大不超过1024*1024；同种贴图必须使一个材质球。

3.环境特效。能根据环境情况自动的发生变化，光的环境效果，更加真实的模拟现实环境的效果。

4.场景要求：①场景制作：无分辨率限制，能够支持1920*1200以上分辨率的三维视景，1:1实物大小显示，可对场景模型进行实时顶点优化和动态加载LOD设置调整，根据视觉效果调整优化比例，减少数据量，提高运行效率，帧速率25帧以上。

②整体场景及效果：紧紧围绕现实中的真实环境进行场景建设，真实的反应环境、设施状态，主相机内视野场景由近到远有自然过渡的效果。

5.音视频及文字要求：声音：场景音效、声音解说要求制作逼真，采用专业的普通话进行配音。视频：在场景对象上可嵌入外部视频文件，视频文件格式支持不少于AVI、WMV、mp4等格式。

	交互开发技术要求
	1.须采用主流虚拟引擎工具制作，如Unity3d（版本至少5.x或以上）、OSG等，支持B/S结构网络技术，支持TCP/IP协议，支持网络发布和显示，支持网络实时渲染，至少满足 Windows 操作系统和支持360、火狐等常用、主流的浏览器，运行数据能以标准XML格式导出。

★2.支持网页界面三维虚拟仿真操作方式；采用分步骤的展示实验操作过程，支持3D模型任意角度的旋转、移动、缩放操作；模拟仿真模块需提供第一人称控制方式、全局观察方式。在场景中可以通过键盘按键对这些控制方式进行切换。场景的各种控制方式采用键盘、鼠标来控制，移动、旋转要符合逻辑且运行流畅。

3.可自由操作控制对象，具有多参数可调、非线性实时操作特性，具有内容的自主可选择性，在当前主流配置的计算机上能够流畅运行。不采用“图片+热区点击+视频”模式、不完全采用“三维漫游+视频播放”模式。

4.以3D形式展现对象，展示时要求过程流畅，平滑连续，响应及时，采用多视角切换方式，可进行全维、全角度的旋转和查看。

5.UI界面设计：菜单栏、工具栏、视图窗口、属性窗口、模型库窗口、对话框、WEB浏览等设计合理，满足虚拟仿真实验操作要求，界面风格与门户网站统一。

6.实现UI交互开发：

①具有调度页面、警示框、文字讲解框、状态显示框、数值显示框等功能界面；

②具有场景切换、动态演示等交互功能；

③具有考核答题功能；

7.模型和动画：

（1）针对每个实验内容应该有特定的子系统模型、附件模型；各个模型必须外形准确，操作者容易识别；例如子系统中绳索打结等必须能准确表达真实的打手法及其流程等；

（2）实现对模型360度观察、放大或缩小展示功能，实现模拟及其它内容的交互开发功能；

（3）形象展示设备不同的运行状态，加入声音、光影等效果；

（4）必须包含实验环境模型，实验环境要舒适友好，具有一定的视觉美感。

8.添加实验考核内容，并把数据传到后台服务器。

9.操作步骤信息统计；记录学生操作某个实验环节的时长、开始时间和结束时间。

	服务

要求
	1.报价方需提供相关技术人员驻场开发服务，满足项目实际开发需要。

2.培训要求：要求对不同使用人员进行统一培训及针对性培训，保证使用人员快熟的掌握系统的完整使用；

3.培训工作的内容和对象：培训的内容包括系统的使用方式、操作功能等；

4.方案制定阶段的技术支持：成交单位负责提供项目需求确认书、实施技术方案、实施规划等；

5.成交单位应在投标技术方案中详细说明技术支持、服务的范围和程度；

6.成交单位对其提供的软件须在项目验收后提供1年免费售后服务，售后服务内容应包括系统服务内容、服务的即时响应、服务的方式等；

7.开发方验收现场应提供软件操作说明书、源程序、源代码、录屏素材等相关交付材料。


上述技术参数中带★必须相应，否则认定为非实质响应本项目技术要求，作无效报价处理。
（二）样品要求
1.提供针对多地形选择、小地图热点搜寻、场景漫游等内容的演示案例；
2.提供动物、植物模型各3种；

3.提供针对动、植物交互识别和认知的
VR演示案例各1种。
（三）实施人员要求
参加本项目开发的技术人员具有工程师以上职称人员需占到50%。
（四）生产及安装调试等要求
1.成交供应商提供生产、安装及调试等支持。
2.本项目主要为软件类项目，需满足采购方内部网络服务要求。

（五）供货、安装周期及交货地点要求
1.合同生效后，中标方在6个月内完成开发、安装及调试。
2.中标方供应商提供设备（软件）的各项技术性能指标必须达到合同和技术文件规定的要求。
3.交货地点：湖南省长沙市。
二、服务要求
（一）售后质保培训等要求
质保期2年，质保期内，及时提供技术支持，具体包括：用户在软件安装和使用等过程中出现的问题，通过Email、电话等形式在24小时内响应用户的技术支持要求；若需现场支持，应在1周内予以安排。

（二）保密要求
甲、乙双方在采购和履行合同过程中所获悉的对方属于保密的内容，甲乙双方均有保密义务。
（三）报价要求
人民币（含税）。
（四）其他项目个性化要求
1.成交供应商必须保证软件在采购方要求的服务器环境下运行，如因适配调整产生额外工作量，相关费用由成交供应商自行承担。
2.本项目定制部分知识产权由采购方所有，如使用成品软件需经采购方同意，并确保没有产权纠纷。

3.成交供应商必须提供所有开发源代码及配套接口文件、开发文档。

三、投标（报价）人资质要求
（一）资质要求

1.符合《中华人民共和国政府采购法》第二十二条资格条件：
⑴具有独立承担民事责任的能力；
⑵具有良好的商业信誉和健全的财务会计制度；
⑶具有履行合同所必需的设备和专业技术能力；
⑷有依法缴纳税收和社会保障资金的良好记录；
⑸参加政府采购活动前3年内，在经营活动中没有重大违法记录；
⑹法律、行政法规规定的其他条件。
2.截止到开标时间，供应商成立时间不少于3年，且为非外资独资或外资控股企业,或为事业单位、军队单位。
3.单位负责人为同一人或者存在直接控股、管理关系的不同供应商，不得同时参加同一包的采购活动。生产型企业生产场地为同一地址的，销售型企业之间股东有关联的，一律视为有直接控股、管理关系。供应商之间有上述关系的，应主动声明，否则将给予列入不良记录名单、3年内不得参加军队采购活动的处罚。
4.本项目不接受联合体投标。

5.本项目特定资质要求。报价供应商具备武器装备科研生产单位三级（含）以上保密资格证书或具备涉密信息系统集成乙级以上资质（限软件开发方向）。
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